Soutenance de projet intermédiaire PRJ-4000
Projet n° R25

Traitement d’'images out-of-core
18/04/2019

CARNEIRO ESPINDOLA Stela  PARIS Edouard
DURRMEYER Alexandre  PAULIN Florian
NEGHNAGH-CHENAVAS Jules POV Cécile
MAILHARRO Erwan

Encadrement : M. Jean Cousty




()
Les images de grande taille

Source: UNICAMP 2


Présentateur
Commentaires de présentation
Les image de grandes tailles sont très utiliser aujourd’hui pour la science, principalment les image de microscopie. Elle sont générér pour une decoupage de plusiere image prend en haut resolution. C’est pour ça que a la fin de process, les images sont très grand avec tailles plus que Go. Les images comment lesquelles presenté ici, contien beaucoup des information que la segmentation automatique d’image peut aider à être trouvé. Mais, comment les image a de grandes taille, on ne peut pas charge l’image en intière sur la memoire. 


Division de I'image par blocs



Présentateur
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Obijectif du projet

Créer un algorithme out-of-core permettant de segmenter une image de
trés grande taille

Contrainte : le résultat produit doit étre le méme gu’une segmentation in-
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core.



Présentateur
Commentaires de présentation
C’est pour ça que on a decider pour utiliser un stratégie que s’appelle out-of-core. Ça vous dire qu’on va faire la segmentation de l’image sans charger l’image en entier sur la memoir. Et pour faire ça on va decouper l’image un plus petit bloc. 


Schéma du traitement d’'image

QBT + FUSION QBT
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Ligne de partage des eaux

En géographie, la ligne de partage des eaux est la frontiere entre deux bassins versants.
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Présentateur
Commentaires de présentation
CECILE�Qu’est ce qu’une ligne de partage des eaux ?
Application 


Ligne de partage des eaux

Et en traitement d’images ?

Toute image peut-étre vue comme un relief topographique, ou les sommets sont les pixels de haute valeur sur
I'image de départ.

—> SEGMENTER une image


Présentateur
Commentaires de présentation
CECILE�Qu’est ce qu’une ligne de partage des eaux ?
Application 
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Ligne de partage des eaux hiérarchique

Image Hierarchy of partitions


Présentateur
Commentaires de présentation
CECILE�Qu’est ce qu’une ligne de partage des eaux ?
Application 


Conclusion

Bilan organisationnel :
- Travail par binbme
- Réunion d’avancement toutes les semaines avec le tuteur

Bilan avancement:

- Hiérarchiser d’une image
- Segmenter une image par blocs
- Identifier les pixels appartenant au méme ensemble


Présentateur
Commentaires de présentation
Qu’est ce qu’une ligne de partage des eaux ?
Application 


Questions


Présentateur
Commentaires de présentation
Our proposition is to make two main tasks of the LPE H and LPE S in a way that they can be applied for the calculation of the watershed segmentation out-of-core


Sources


Présentateur
Commentaires de présentation
Our proposition is to make two main tasks of the LPE H and LPE S in a way that they can be applied for the calculation of the watershed segmentation out-of-core
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