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Introduction d’une IA avec des ennemis 
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Parviendrez-vous à vous échapper pour retourner sur Terre ? 

 

Implémentation d’un environnement 3D 

interactif 

 

 

Après avoir perdu le contrôle de votre vaisseau, 

vous vous réveillez sur une exoplanète… 

…Explorez cet environnement hostile et tentez de vous échapper… mais 

attention… d’étranges créatures y vivent… 

 

 

 

 

 

Définition d’un type de jeu vidéo et d’un 

scénario  
 

RPG : Role Playing Game 


