
Le célèbre jeu Pac-man revisité version ESIEE met à rude épreuve L’IA du Pac-man
contre ses ennemis fantômes. Son objectif est de manger tous les pacgums. L’intelligence est 
de mise pour les éviter.

Equipe E3T: Gicquel Alexandre (SEI), Amedji Mathieu (SEI), Moreau Julien (SEI), Merleau Alexis (SEI), Carvigan William (SEI),

Djordjevic Alexandre (SEI), Tuteur : Buzer Lilian

Chaque fantôme a sa 

propre personnalité : 

Clyde Blinky PinkyInky

« L’indifférent » 
Choisit une 

direction aléatoire.

« Le chasseur » 
Poursuit le Pac-

man

« Le peureux » 
Fuit le Pac-man.

« Le stratège » 
tend des 

embuscades au 
Pac-man


