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Réveélateur de nouveaus talents

Le céleébre jeu Pac-man revisité version ESIEE met a rude épreuve L'IA du Pac-man
contre ses ennemis fantomes. Son objectif est de manger tous les pacgums. L'intelligence est

de mise pour les éviter.

« L'indifférent » « Le chasseur » « Le peureux » « Le stratege »

Choisit une Poursuit le Pac- Fuit le Pac-man. tend des
direction aléatoire. man embuscades au
Pac-man

score : 620
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