
À partir des inputs du PC et des données du jeux, l'IA 
compose et diffuse une ambiance musicale qui correspond 

aux émotions du joueur.

YOUR SKILLS, YOUR GAME, YOUR MUSIC

MENCHI Thomas, KACIMI Jérôme, GUERROIS 
Théo, CHEVALIER Alexis , BRUN Nicolas 
Promo E3, Tuteur : Buzer Lilian

IA POUR MUSIQUE ADAPTATIVE DANS UN JEU VIDEO
.

IMA




