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Introduction

Comment pouvons nous réduire les risques d'accidents en vélo tout en promouvant son utilisation ?

Obijectif du Head-Up Display :
Probleme : vulnérabilité + difficultés a R N ,
s'orienter. - Amélioration de la sécurité des cyclistes.

- Réduction considérable des mouvements de téte

- Affichage de I'ensemble des informations
nécessaires au cycliste dans son champ de vision




Plan :

| - Architecture

Il - Software : Application Android

lll - Hardware : Programmation du raspberry-pi et
du projecteur (DLP)

IV - Optique : Systeme optique u
V - Modélisation : boitier

VI - Prototype : Assemblage du casque

Architecture du
dispositif E4




|- Software : Application Android




lll - Hardware

Projecteur Texas Instrument : Raspberry-pi 3 Pi-caméra
DLPLCR2000EVM

— Contrainte de modélisation due a la taille des composants.



Il - Interface graphigue

Retour Caméra

Information d'itinéraire :
Heure d’arrivé
Distance restante
Temps restant

12h38

12h40
800m 2min

Affichage final obtenu

Direction et
distance restante



|V - Theorie optigue

Expert optigue : Lionel Jacubowiez

- Systeme optique afocale, a 2 lentilles
convergentes

- Projecteur au foyer objet de la lentille
1, oeil au foyer image de la lentille 2

- Essais optiques dans les salles
optiques de I'école

Systéme optique du brevet

Simulation optique




|V - Tests et résultats

Résultat obtenu sur la visiére, avec

Montage réalisé a I'école la densité optique




V - Modélisation et impression 3D: boitier avant

Modélisation 3D Boitier avant: Photo du casque de coté:




Resultat final




Merci de votre attention



